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圖像組織分類

圖像組織有下列四種型態：階層的、
概念的、順序的、循環的。每一種知
識組織的形式，都可以用圖像組織還
建構。(摘自圖像化學習，2005，P31)
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• 運用階層圖，讓學生透過合作學習，
將分析矩陣實作資料，以階層的方式
呈現。

• 可讓學生自行填寫或利用字卡輔助，
具有加深學習印象之效果。

階層圖



階層圖(續)



階層圖(續)
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一、定義：是一種新式的學習、評量、與研究方法，同
時也是構成有意學習的一種評量工具。

二、圖示

概念構圖
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概念構圖(續)
主題：民法概要



什麼是【范恩圖】？
• 范恩圖也叫做文氏圖，是用來表示集合重
疊區域的圖示。西元1880年由英國數學家
范恩（Venn）所創繪。

• 有很多表示的方式，例如：



以兩起【臺灣抗日事件】為例

摘自維基百科
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以兩起【臺灣抗日事件】為例
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范恩圖的運用(公民科)

• 小組討論：

請同學們依照課
本知識，將相同的
部分寫在(甲)地方，
不同的寫在(乙)地
方。
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范恩圖的運用(續)
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范恩圖的運用(續)
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矩陣圖

• 將瑣碎片面的文字，有系統地以表格
呈現。

• 可以活動方式，讓學生由討論中建構
知識，而非由老師直接講述。
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矩陣圖(續)

1020605影片/少年追夢變調曲(法官改過).docx
1020605影片/少年追夢變調曲(法官改過).docx
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矩陣圖(續)
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矩陣圖(續)
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順序圖(sequence chart)
一、定義：以時間次序來排列事件的先後順

序，像是因/果，時間次序，過程/結果
，或是問題/解決，通常是線性的(摘自
圖像化學習，2005，P33)。

二、圖示
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順序圖(續)
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順序圖(續)
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循環圖(cyclical  chart)
一、定義：這種型態包含了以循環排列過程中所
發生的一系列事件，而在循環形式中，每有開頭

或結尾，只有連續不斷進行的事件。
(摘自圖像化學習，2005，P34)

二、圖示
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循環圖(續)


